Wnorakn Agriynon

DIGITAL
STORYTELLING




'YAn

e OewpNTKEC tpooeyyioelc otnv Pnodrakn adpniynon — BLBAloypadia
e [MoAvpEoa

— ewova (pwtoypadlkeC pnxavec kat Pndlakn slkova),

— Bivteo (Bwteokapepec kat PndLoko Bivteo)

— 'Hyoc¢

— Kwvoupevo oxéblo
e Epyaleia dnuoupyioc Pndlaknc acbnynonc (VALKO Kot AOYLOULKO)

— Wnowakn eneéepyaoia elkOvVac Kal AOyLopLKA dnpoupylag
SLAVUOUATIKWY YPODLKWY

— Noylopka eneéepyaocioc Bivteo
— NoyLloULKA eTteEEpyaoiog AXoU
— Noylopka dnuloupyioc animation



Wnorakn adrynon

e [ tnv Wnorakn Abnynon xpelalONOOTE
— Tnv lotopia
— & ta Pndlaka pEoa

e H ndlakn adpnynon eivat n mapouvcioon HLOC
LoTOopLOg, YEYOVOTWV Kol LOEWV HE TNV XPNON
Pndlakwv pecwv (bwtoypadlec, SlovuouaTIKA
ypadka, Bivteo, kvoupevo oxedlo, ndLako nxo,
SLadpaoTIKA TIOAVEC, EPOPLOYVEC ELKOVIKNC KOl
EMAUVENUEVNC TIPAYUOTIKOTNTOC K.OL.)

e To p€oo pmopstl va eivat o uTTOAOYLOTNG, KlvnTta
tNAedwva, SLadLKTUO, KOWVWVLKA SlKTua


Presenter
Presentation Notes
Το μέσο μπορεί να είναι ο υπολογιστής η άλλα κινητά μέσα χωρίς η με διαδίκτυο (π.χ. DVD, Youtube, Ιστοσελίδα κτλ)
Το μέσο μπορεί να είναι τα κοινωνικά δίκτυα



H agrynon

e H ndlokn apnynon LoTopLwv €XeL TIC PLIEC
TLC OTNV apPXEYOVN avayKn Tou avBpwrou va
adnyeltal Kol va aKOUEL LOTOPLEC.






Presenter
Presentation Notes
Οι μύθοι και ιστορίες ενσωματώνοντας και στην ζωή των ανθρώπων (π.χ. διονυσιακές τελετές, παιχνίδια ρόλων μικρών και μεγάλων κτλ)
Τα ίδια παιχνίδια ρόλων βλέπουμε και σήμερα στα ηλεκτρονικά παιχνίδια.


[VWPLLLEC ELKOVEC




[Tou CUVAVTANE TLC LOTOPLEC OTNV
avOpwrivn EMLKOVWVLAL

Napadeiypata
e Exmaidevon (m.x. amodoon EMLOTNUOVIKWV
Bepatwy, mawxvidio poAwv)

e Etalplkn emikowvwvia (T.x. EmKowvwvio LETAEY
LAVOT{UEVT KAl UTTAAANAWY, ETILKOWWVLOL LLOLC
£TOLPLOC LE TO KOLVO)

e MoAwtkn (mt.x. Obama)



OutAta Obama (amoonacpa)

 Ann Nixon Cooper from Atlanta, 106 years of age — Obama
tells us about a woman who has experienced the progress
and regression of a century of American history. She was
born shortly after the end of slavery, when she as a black
woman was not allowed to vote due to her sex and skin
color. Obama reminds us of the big events that occurred in
the last 100 years and tells us the story of a single voter — a
small piece of the great picture

e https://www.mashup-

communications.de/en/2017/01/storytelling-barack-
obama/

e https://www.youtube.com/watch?v=JII5baCAaQU (13:28)



https://www.mashup-communications.de/en/2017/01/storytelling-barack-obama/
https://www.mashup-communications.de/en/2017/01/storytelling-barack-obama/
https://www.mashup-communications.de/en/2017/01/storytelling-barack-obama/
https://www.youtube.com/watch?v=Jll5baCAaQU

OL LoTtoplec
e AMOOTIOUV TNV TPOCOXH TOU KOLVOU
e Kpatouv to evbladEpov

e Anuloupyouv cuvalocOnuata (emotional
contact)



OL LoTOpLEC EXOUV
— XQPOKTNPEG
— ouUyKpouaon
— EVTOON
— KoTtaAnén



2TLC ETILXELPNOELC

e Mropel va xpnotluonotnBet ya va
— EUMVEVOEL TOUC UTTAAANAOUC EVOC OpYyaVLOUOU
— Noa didaget



Adriynon

e H adnynon xpnoLponoleital yia va aAAaset
ouurepLPopEC.

AN ontwc avadEpel Kat o Yuval Noah Harari ot
avOpwroL xpetalovtol Ti¢ «lotopiec-MUBouc»
nou Ba Tou¢ EVWooUV WOTE VOL CUVEPYAOTOUV
0€ LEYAAEC OHAOEC.

https://www.youtube.com/watch?v=UTchioiHM
OU



Wnolakn apnynon
Fictional and non Fictional
e DAVTOOTLKEC LOTOPLEC KOl LOTOPLEC OO TNV
NP OYUATIKOTNTA
* [lou ouvavtape onuepa tnv Wnolakn
adnynon;


Presenter
Presentation Notes

Που συναντάμε σήμερα την αφήγηση ιστοριών; Ταινίες, ντοκυμαντέρ, Διαφημίσεις, βίντεο παιχνίδια στην δημοσιογραφία,   στην εκπαίδευση διαφόρων αντικειμένων (π.χ. μαθηματικά, υγεία, φυσική, ιστορία) μέσα από ψηφιακά μέσα (π.χ. βίντεο, εκπαιδευτικά λογισμικά) άλλα και δια ζώσης. Παραδείγματα. 
Ποιο είναι πιο δύσκολο στην δημιουργία (το φανταστικό η το πραγματικό)



Napadelypata

Tawviec

NTokupovtep (LOTOPLKA, KOWWVLKA BEpata
KTA)

AlapnNULOELC
ALadPOOTIKEC EPAPLOYVEC
Bwteo mayvidla

loTtoplec MAPAYOUEVEC QIO TOV OITAO XPNOTN
LLE TNV XPNON TTIOAULECLKWYV AOYLOULKWV



Tawviec

ILLUMINATION
kit




AlopnULOELC

https://www.youtube.com/watch?v=m4MRh
HF3uBA



AlopnULOELC




Ertlonc ocuvavtape tnv PpndLakn
LOTOPLO-P)YNON OE TOUELC OTTWC:

e Exmaidevon

e Anuoocloypadla , SNUOCLEC OXETELC,
ETILKOWVWVLA (VEQ-reports, VTOKUMAVTEP)

e Mouosia


Presenter
Presentation Notes
στην εκπαίδευση διαφόρων αντικειμένων (π.χ. μαθηματικά, υγεία, φυσική, ιστορία) μέσα από ψηφιακά μέσα (π.χ. βίντεο, εκπαιδευτικά λογισμικά) άλλα και δια ζώσης. Παραδείγματα. 


Exnaidevon-mapadeiypata

http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/ (educational uses of digital
storytelling)

Adokalol Snuouvpyouv Lotoplec (Le PndLaka peca Kat pn)
MaBnteg dnuioupyolv LOTOPLEC

Ekrnioudeutikad Aoylopika & Bivreo (m.x.
http://ts.sch.gr/software
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories

Emeénynpatika animation kat video

Kurzgesagt
(https://www.youtube.com/channel/UCsXVk37bltHxD1rDPwtNMS8Q)

European Crisis Explained
(https://www.youtube.com/watch?v=i4 tyEI84IQ)

The IP packet journey https://www.youtube.com/watch?v=-g3| ZNhePM
There and back, https://www.youtube.com/watch?v=ewrBalT_eBM



Presenter
Presentation Notes

Δάσκαλοι δημιουργούν ιστορίες για υποστήριξη μαθημάτων (άλλες έχουν χαρακτήρα ιστορίας άλλες παρουσιάζουν γεγονότα http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/view_story.cfm?vid=204&categoryid=12&d_title=Science
Μαθητές δημιουργούν ιστορίες για την καλύτερη κατανόηση αντικειμένων και απόκτηση ψηφιακών δεξιοτήτων
Εκπαιδευτικά λογισμικά

http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/
http://ts.sch.gr/software
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
http://ts.sch.gr/repo/online-packages/dim-glossa-a-b/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories
https://www.youtube.com/channel/UCsXVk37bltHxD1rDPwtNM8Q
https://www.youtube.com/watch?v=j4_tyEl84IQ

Kurzgesagt Moto

 We create beautiful videos to share our
passion for knowledge. We value quality over
guantity, always. Nothing in the universe is
boring if you tell a good story.



To opelog tng Yndlakng adpnynong
otnVv eknoaidevon

Ol padntec

e ATIOKTOUV ETILKOLVWVLAKEC Oe€LOTNTEC (EpELVOLV
eva Bgpa, avaAlouv, GUVOETOULV Kall
rnopovoLalouvv MANPoPopLEC, OPYOVWVOUV TLC
LO€ec Touc, ouvepyalovtol KTA)

e MabBaivouv va emKOWVWVOUV LECO OTTO ELKOVEC
(OoTTLKNA EMLKOLVWVLAL)

e MabBaivouv va XpnoLUomoloUV VEEC TEXVOAOVYLEC
eTiKOWVWVLAC (Onuovpyla Kol emeepyaoia,
glKOVWV, Blvteo, Nxo, avalntnon oto dtadiktuo)



MNapadeiypota ano to Tunua
Wnolokwv Meowv Kat ETtikowwviag
https://www.youtube.com/watch?v=sHWUz5
CVMyo

https://www.youtube.com/watch?v=Qz4YPGn
ua-k

nttps://www.youtube.com/watch?v=s3leUEgo
| C

nttps://www.youtube.com/watch?v=TtB5g4sK
fkA



https://www.youtube.com/watch?v=sHWUz5CVMyo
https://www.youtube.com/watch?v=sHWUz5CVMyo
https://www.youtube.com/watch?v=Qz4YPGnua-k
https://www.youtube.com/watch?v=Qz4YPGnua-k
https://www.youtube.com/watch?v=s3IeUEgoj_c
https://www.youtube.com/watch?v=s3IeUEgoj_c
https://www.youtube.com/watch?v=TtB5g4sKfkA
https://www.youtube.com/watch?v=TtB5g4sKfkA

MNapadeiypota ano to Tunua
Wnolakwv Meowv kat Emikowvwviog

e Oepdepnc (lotoplia)
e AvatoAwkn PwpuAia



Ou wotoplec tn¢ Pixar

e https://www.khanacademy.org/partner-
content/pixar/storytelling/we-are-all-
storytellers/v/storytelling-introb



Why your brain loves stories

e Epevuvec €xouv deléel we N eyKeEPAALKN Kol
oppovikn (oéutokivn, kopTl(OAn)
SpooTNPELOTNTA AUEAVETOL KATA TNV
nopakoAovOnon plac ynolakn adnynonc.

e https://hbr.org/2014/10/why-your-brain-
loves-good-storytelling



Apaotnplotnta 1

e Atite 3 MOAUUECLIKEC AdNYNOELC KOl
nieplypadte to Bepa mov mpaypotevovTal.
e [palTe Eva oeVAPLO YLA pLAL TIOAU LLLKPN
dOVTOOTLKN LoTopLa, Bpeite ELKOVEC OTO

SLabIKTUO KAl KAVTE (LA LoTopLa PE TO
powerpoint.



XapaKkTnpLoTika pac lotoplog

— H wotopla mpaypatevetal tnv aAayn (0nmwg
uTtAPYoULV Kot aAAayec otnv (wN)

— H kaAn Lotoploa e€armtel TNV pavraoia Ko
dnuoupyei cuvaloBnuata (connects on the
emotional level)

— H wotopla pmopet va eivat pavtaotikn n aAndvn

— H otopla moAAEC dopEC mNYAlEL ATTO TIPOCWTILKAL
Buwpata


Presenter
Presentation Notes
Οι αλλαγές στην ζωή (γέννηση, μεγάλωμα, δοκιμασίες, ανατροπές, θάνατος), αυτό αρέσει στον κόσμο. Παρακολουθώντας ιστορίες  με δύσκολες και δυσάρεστες καταστάσεις από την ασφάλεια του καναπέ


Freytag’s Pyramid

FREYTAG'S PYRAMID
This simple storytelling structure has worked for thousands of years.

Act 3
CLIMAX

(Turning point)

Act 2
COMPLICATION
(Rising action)

Act 4
REVERSAL
(Falling action)

Actl Act 5
EXPOSITION DENQUEMENT
(Inciting moment) (Moment of release)



To Sdraypappa (KopruAn) tne lotoplog
(Story Arc)

Setting Problems Crisis and
the scene heading for tying up
a crisis loose
ends

ACT I ACT I ACT llI
Setup Confrontation Resolution


Presenter
Presentation Notes
Σκεφτείτε τα στάδια από τα τρία γουρουνάκια
Σκεφτείτε τα στάδια της ταινίας Τιτανικός (ξεκινάει από το Liverpool, Χτυπάει παγόβουνο, Σταματάει, Βυθίζεται)
Σκεφτείτε τα στάδια που περνούν οι πρωταγωνιστές 




e H Soun pLac otopiac

MIDPOINT

Tension rises

Everything Everything changes
changes
CLIMAX
INCITING
INCIDENT

/" Tension
f OBSTACLE TO rises
OVERCOME Dénoument

Establish routine

START

THE STORY ARC




MpaceLc

e Mpaén 1- N\aiolo
— To PUOLKO KoL LOTOPLKO TTAQILOLO £XEL TEOEL
— Mapouoialovtal oL XoPOKTAPEC
— Mapouaotaletol to mMpoBAnua-avutapabson

MNpaén 2-To npoBAnpa- aviutapadeon- KALLAKWON
OL Yo paKTAPEC avTIpeTWT{ouV TO TIPOBANLA, CUYKpOoUOoVTaL

Npaén 3-EniAvon

OL XOpOKTAPEC EPXOVTAL AVTLUETWITOL LLE TNV TEAEUTALO KL TTLO SUCKOAN
Kototaon

MPWTAYWVLOTEC KOl AVTAYWVLIOTEC CUYKPOUOVTOL

H wotopia €pxetal o€ piat KATAANEN Kol TO TEALKO QTIOTEAECUOL EXEL
QVTLKTUTIO OTOUC XOLPOLKTAPEC KOl OTOV KOOLLO



H wotopla

 OAec oL LoTtOplec €xouv eva TAavo (ogvaplo)

e To 0EVAPLO ATTOTUTIWVETOL LLE OLAPOPOUC
Tpomouc (xaptl pe Stadoyouc, storyboard KtA)


Presenter
Presentation Notes
Πολλές φορές το σενάριο όπως και οι χαρακτήρες προκύπτουν από πραγματικά βιώματα
Για να διαμορφωθεί το πλάνο μπορεί να χρειαστεί έρευνα



Story board

TITLE: PAGE:
SC. SHOT: PANEL:

DLALOGUE:

ACTION:

Fx:
SC: SHOT: PAMEL:

DIALOGLUE:

ACTION:




Amotumwon oevaplou- storyboard

- L ]
LMo peet min Greiar oo
Ulwrghe, o W) oor2 droar

::.-:.qhh:i..:',




Storyboard- Pixar



Presenter
Presentation Notes
Το σενάριο μπορεί να είναι αναλυτικό. Ένα βήμα πριν το σενάριο είναι η αποτύπωση των σημαντικών σημείων (story beats)


Aopn lotoptlac- Pixar

Merote To E yio va eEEABETE amo v TArpn 08ovn

Story Spine: 1. Once upon a time...
2. Every day...
3. Until one day...
4. Because of that...
5. Because of that...
6. Because of that...
7. Until finally...
8. And ever since then...

The moral of the story is....

https://www.khanacademy.org/partner-
content/pixar/storytelling/story-structure/v/videola-fine




To dtaypoppa KoUmuAng otnv Lotopla
LLE TOL TPLOL YOUPOUVAKLOL




Apootnplotnta

e ATTOTUTIWOTE TOV OKEAETO ULOC YVWOTNG
Lotopiac (n towviag)

e Slvovtac ta Kupla onueta (mpaén 1,2,3).



XapaKTNPLOTLKAL

e Tomoc kal xpovoc (the setting)

— Alvetal pe SLadpopEeC TEXVLKEC OTIWC
Klvnuatoypadlko mAavo, adnyntnc KTA.


Presenter
Presentation Notes
Σε ένα βιβλίο ο τόπος και χρόνος μπορεί να δίνονται σε πολλές σελίδες. Σε μια ταινία μπορεί να δίνονται με μια εικόνα. 


Tomocg Kol XpOvoC - KELLEVO
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FArgrdye Fre=TF wialsairy GiEmaVTRS SSGhin

arsrrs Exafactic Empgirms.
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OL YOpOKTNPEC

* OLXOPOKTAPEC, N TIPOCWTTILKOTNTA TOUC KoLl
aAda yopaktnplotika (Kadol, kakoi, EUPUELC,
xa{ol, Npwec, duvata onueia, adUVOULEC,
UTLEPPUOLKEC OUVAMELC)




OL YOpOKTNPEC

* [PpWTAYWVLOTEC & AVTAYWVLOTEC




OL YapaKkTnpeC ota apapuOia Ko oto
KWVOUEVO OXEOLO

e OLXOPOKTNPEC OTA KIVOUEVA OXEOLA UTTOPEL
va elvat otdnmote ((wa, oVTLKELLEVA KTA)
aAAa Ttavta ol GovTaoTIKOL AUTOL XAPOLKTIPEC
netopdleopevol avBpwrot.
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2NUELa yia SLapopdwon XapoKINpwyY

e Backstory (mwc cuvb€ovtal pe Tnv LoTopla,
nwc StopopPpwOnKe o yopakTnpac Toug KTA)
e [NpoowrikotNTA, AUVAUELC KoL O UVOLULEC

e OL iAol ToUuC



H cUykpouaon Kol N Epwtnon

Q¢ avOpwTOL EPYOUAOTE OE GUYKPOUOELC OE OAN
v {wn pac (ne aAAouc, LE TOV EQUTO HOC
KTA)

TUTOL CUYKPOULONC

e AvBpwmoc vs AvBpwro

e AvBpwmoc vs Eautoc (ecwtepLkn cuykpouaon)
e AvBpwroc vs Kowwvia

e AvBpwroc vs Quon


Presenter
Presentation Notes
Ως άνθρωποι έχουμε συγκρούσεις σε όλη μας την ζωή (για τα παιχνίδια, στο σχολείο, στον εργασιακό χώρο, με τα καθημερινά προβλήματα , την κοινωνία, με τον εαυτό μας κτλ). Με άλλους που διεκδικούν τα ίδια πράγματα.  Χρήμα, έρωτας, έπαθλο κτλ
Αντιμέτωπος με τις αδυναμίες, εξαρτήσεις κτλ. Μπορεί περισσότερα από ένα
Supporting characters
Κοινωνία (αποκλεισμός, ανισότητα, ρατσισμός, στερεότυπα, συντηρητισμός, )
Φύση (The perfect storm, the day after tomorrow, touching the void) 


MNpaén Il —
e Ta mpoBAnpata peyoaAwvouy,

e OLXAPOKTNPEC AOKAAUTITOVTOL



Mpaén I

* InMoavtika yeyovota - Plot points, story beats
e [MAnolalovtac otnv Kopudwaon

e H epwtnon tiBetal ro evtova (m.y. Ba ta
katadpEpouy, Ba viknoouv..)


Presenter
Presentation Notes
Η πράξη ΙΙ είναι η μεγαλύτερη και κλιμακώνεται σιγά σιγά – Τα story beats είναι τα πιο σημαντικά γεγονότα. Αυτά που περιγράφουν την ιστορία σε 30 δευτερόλεπτα


Mpaén IlI-
H kAtpakwon kat n kataAnén (Climax
and Resolution)



Mpaén Il

e H teAkn paxn
e H kataAnén emidpepet aAAayn TNC KATAOTAONC

e Kata tnv dtapkela twv paocswv Il kot 1
LUTTOPEL VAL UTIAPYXOUV Kol TTOAAQ onUELA TTOU
aAAalouv TNV pon TN Lotoploc BETovtoac vea
dedopeva (turning points) -onpelo mou
nPOoKaAoUV €KTTANEN.


Presenter
Presentation Notes
Saw sank redemption.
Το μεγάλο turning point μπορεί να είναι και στο τέλος. 


Apootnplotnta

e JKEPTELTE Lo TOVLA KOL KaTOypaPTE TO
SLOYPOLUUOL KOUTTUANC

o JKedTeiTE pLa StadnpuLon Kol kataypaPte to
SLOYPOLULUOL KOUTTUANC




B
lotoplec pavtoolac KoL TIPOYOTIKEC

LOTOPLEC

e >e L OLadEpouv; (Reports convey information,
stories create experience)

e Mropel pLa mapouvoilacn YEYOVOTwWY va
LLETOTPATIEL O€ LOTOPLAL,;

Experien Co



Presenter
Presentation Notes
Μόνο γεγονότα, χωρίς πλοκή, χωρίς κορύφωση κτλ , χωρίς πρόκληση συναισθημάτων 5W (Who, What, Where, When, Why 
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