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Presentation Notes
Είναι η ψευδαίσθηση της κινούμενης εικόνας που προκαλείται από την ταχεία προβολή μιας σειράς ανεξάρτητων εικόνων.
Η ψευδαίσθηση αυτή στηρίζεται στην ικανότητα του ανθρώπινου εγκεφάλου να συγκρατεί για περίπου 1/30 του δευτερολέπτου την αίσθηση της εικόνας.
Επομένως, για να μην αισθανόμαστε τρεμόπαιγμα της εικόνας (flickering) πρέπει η ταχύτητα προβολής να ξεπερνά τις 30 εικόνες το δευτερόλεπτο.
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— _..)é.pnolpomouoav TIG TaIVIES cellulold yia TRV TTPoBoAn Tou
IVTED

= Amo 10 2012, n wnolakn TPO[BOAN Bivieo aviikabioTa 10
celluloid o€ maykoopia KAiJoKa , KOl THIOTEUETAI OTI JEXPI

ONUEPA N WN®IAKN TTPO[B0AN EXEI AVTIKATACTNGEL TTANPWG ]
TIG Tauvieg celluloid..

= 27NV AyyAid T 2/3 TWwV CIVEUA €IVAIl NON WNPIOKA KAl
TTIOTEUETAI TTWG N AVTIKATAoTAOoN Ba sxal OAOKANPWOEI

UEXPITo 2013, ouppwva pe avalures (IH SSc;reenJQ[g_ﬂ_
CHttp//wanwwLtelegray mak«’@l |Im/f|Im-

celluloid.html
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= [lepa ammo 10 TEXVOAOYIKA TTAEOVEKTNUOTA (3d TTIPO[OAEG), O
OIOVOMEIG ECOIKOVOUOUV XPNUATWYV: Ol WNQIAKES TAIVIEG
HETAQEPOVTAI OTOUG KIVIHATOYPAPOUG GE EVAV.OKANPO -
Oloko TTou KoaoTiel 170€, TO OTT0I0 UTTOPEI VO
ETTAVAXPNOIUOTTIOINOEI.
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Presenter
Presentation Notes
Κάθε εικόνα σαρώνεται, σημείο προς σημείο, από την κορυφή του πλαισίου προς τα κάτω και από αριστερά προς τα δεξιά, βήμα προς βήμα. Κάθε πλαίσιο αποτελείται από έναν αριθμό οριζόντιων γραμμών σάρωσης. 
Συνήθως γίνεται σάρωση πρώτα των μονών και μετά των ζυγών γραμμών, επιτυγχάνοντας έτσι το φαινομενικό διπλασιασμό των καρέ και περιορίζοντας σε 15 τον απαραίτητο αριθμό καρέ ανά δευτερόλεπτο.
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— 525 YpOuPEG cOpwWonG, 30 TTAaicla/sec

- = KaBeTrAaiolo xwpiletal o€ 2 Tedia (CUUTTAEEN) ammo 262,5

VPOMUEG, aTTO TIG OTT0iEC 20 XpNOoIYoTTolouvTal Yid
TTANPOPOPIEC EAEYXOU

— ETTouEVWG, TO OTITIKO TTEDIO ATTOTEAEITAI ATTO UOVO 485
YPOMMEC 0apwWaoNnG (Oev dNUIOUPYEI TTPORANUATA,GPoU N TV
XPEeIaceTal HOAIG 320 YPANUES TTEPITIOU)

= PAL (Phase Alternation Line)
— EuprraTKé TTPOTUTTO

el

625 ypappag 0adpPWoNG, 25 TTAGIGIA/SEC -H-_*‘-
PIGETCING Aecn) armo 312,5 -

= SECAM (Sequential Couleur Avec Memoire)
— [aAAIKO TTPOTUTIO

— Omrwg 10 PAL, aAAa Baoiouévo oe frequency (kai OxI
amplitude) modulation
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Presenter
Presentation Notes
Στο Video, η εικόνα αποθηκεύεται με αναλογικό τρόπο. Ο υπολογιστής δέχεται και επεξεργάζεται ψηφιακά δεδομένα. Για να μπορέσουν να συνεργαστούν μεταξύ τους χρειάζεται ειδικό λογισμικό και κατάλληλο υλικό (δηλ. κάρτες βίντεο) για τη μετατροπή του σήματος σε ψηφιακό.
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Presenter
Presentation Notes
Η διαδικασία είναι σχετικά απλή. Συνδέεται μια πηγή αναλογικού βίντεο στην κατάλληλη υποδοχή της κάρτας βίντεο του υπολογιστή. Όπως η πηγή λειτουργεί, το αναλογικό σήμα εισέρχεται στην κάρτα και μετατρέπεται σε ένα ψηφιακό αρχείο το οποίο με τη σειρά του αποθηκεύεται στο σκληρό δίσκο. Ταυτόχρονα ψηφιοποιείται και ο ήχος του βίντεο, με τη βοήθεια της κάρτας ήχου του υπολογιστή
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Presenter
Presentation Notes
Οι διαστάσεις των πλαισίων ενός αρχείου ψηφιακού video είναι ανάλογες των δυνατοτήτων της κάρτας βίντεο και του υπολογιστικού συστήματος.
Σχετικά με το βάθος χρώματος της ταινίας βίντεο ισχύουν τα ίδια πράγματα που είπαμε και για τις εικόνες, δηλαδή 8 bit βάθος χρώματος δίνει 256 χρώματα, 16 bit 65000, κλπ.
Στο βίντεο όμως η σημασία τους είναι περισσότερο καθοριστική καθώς περισσότερα χρώματα αυξάνουν δραματικά το μέγεθος του αρχείου
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320x240 MEILVEI TOV. OYKO OTO 72 TOU ApPXIKOU.

= Meiwon Tou puBuou PETADOONG EIKOVWY. [1EPIOPIOMOG: -
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Presenter
Presentation Notes
Όταν κινείται ένα αντικείμενο τα διαδοχικά πλαίσια μοιάζουν σημαντικά μεταξύ τους. Κάποια τμήματα των πλαισίων δεν επηρεάζονται καθόλου από την κίνηση ενώ κάποια άλλα πιθανόν να αλλάζουν απλώς θέση με μικρή ή και καμία αλλαγή του περιεχομένου τους. Για παράδειγμα όταν παρουσιάζεται ένας ομιλητής στην εικόνα, το background παραμένει αμετάβλητο
Ένας αλγόριθμος συμπίεσης κινούμενης εικόνας μπορεί να στηρίζεται μόνο στην εξάλειψη του χωρικού πλεονάσματος ή να συνδυάζει εξάλειψη και των δύο ειδών πλεονασμάτων. Το MJPEG είναι ένα παράδειγμα της πρώτης κατηγορίας και το MPEG της δεύτερης. 
Πλεονέκτημα των αλγορίθμων της πρώτης κατηγορίας είναι η ευκολία επέμβασης στην εικόνα σε επίπεδο πλαισίου και η ανθεκτικότητα σε λάθη κατά την μετάδοση μέσω δικτύου. Αυτό συμβαίνει γιατί κάθε πλαίσιο είναι ανεξάρτητο από τα υπόλοιπα και κάθε λάθος επηρεάζει μόνο αυτό. Αντίθετα σε τεχνικές όπως το MPEG υπάρχει συσχέτιση κάθε πλαισίου με τα προηγούμενα του, οπότε και είναι δύσκολο να γίνει η εξαγωγή των πλαισίων και κάθε λάθος έχει επιπτώσεις σε όλα τα συσχετιζόμενα  πλαίσια.
Αναμφισβήτητα, η εξάλειψη και του χωρικού και του χρονικού πλεονάσματος οδηγεί σε σημαντικά μεγαλύτερους λόγους συμπίεσης γι’ αυτό και το ενδιαφέρον εστιάζεται σε αυτούς.
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~ Adobe premiere, final cut pro KTA)
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= AoyIoMIKA JETO-TTOPAYWYNG (Adobe after effects)

= AoyIodIKG TTapaywyns animation (1. teon boon, flash,
after effects KT1A)
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= https://www.youtube.com/watch?v=TPxMKWu3U_8
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~ emegepyaoiac Windows movie & maker kai

Adobe Premiere
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— TUTTOI apXEIWV TTOU JTTOPOUYV. VA XpRoiuemeinbouy
(EIKOVEG, NX0G, Pivieo)
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ETTECEPYAOIAGC (KAl TIC OIOPOPEG TOUG) ATTO TO
TTPOYypOaupa Premiere

= Trimming
= Razor tool (division tool windows movie
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NitP://1.95.130.87.21/web-apps/e-learning/video-
editing-elearn/index.html

Adobe Premiere - e

http://195.130.87.21/web-apps/e-
learning/premiere-elearn/index.htm
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